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Symulator VR odczu¢ osoby z ograniczeniami sprawnosci

Podczas warsztatu zaprezentujemy Panstwu Symulator VR odczué osoby z ograniczeniami
sprawnosci oraz case study z praktycznego jego wykorzystania podczas zaje¢ na Uniwersytecie
Szczecinskim.

Symulator ograniczen sprawnosci to potgczenie mozliwosci wirtualnej rzeczywistosci

z fizycznymi urzadzeniami, takimi jak woézek inwalidzki, czy symulator odczué starczych.
Pozwala on na doswiadczenie sytuaciji, z ktérymi na co dzien borykajg sie osoby o ograniczone;j
mozliwos$ci poruszania sie, osoby stabowidzgce, niedostyszace oraz osoby w zaawansowanym
wieku.

W trakcie warsztatu, poruszajgc kotami rzeczywistego wdézka inwalidzkiego umieszczonego na
unikalnej platformie, bedzie mogli Paristwo przetestowac oprogramowanie i poznac¢ réoznorodne
bariery i ograniczenia z jakimi osoby z ograniczeniami sprawnos$ci muszg mierzy¢ sie codziennie.
W wirtualnym miescie napotkacie m.in. zbyt wysokie krawezniki, nieprzejezdne chodniki, strome
podjazdy, utrudnienia architektoniczne wewnatrz budynkéw. Podczas symulacji wad wzroku
doswiadczycie Panstwo problemoéw percepcyjnych analogicznych do tych z jakimi musza
mierzy¢ sie osoby z réznorodnymi zaburzeniami wzroku, takimi jak: zacma, jaskra,
starczowzrocznosé, daltonizm, zwyrodnienie plamki zéttej czy astygmatyzm. Zaprezentujemy
Panstwu jak mozna wykorzysta¢ oprogramowanie w trakcie zajeé¢ akademickich, tak by
zwiekszaé swiadomosé uzytkownikéw, ksztattowaé empatie i przygotowywac ich do
projektowania zgodnie z koncepcja projektowania uniwersalnego.




